
HMZ_log – Lubelski Maraton UKF 

 

Program HMZ_log – Lubelski Maraton UKF powstał specjalnie na te zawody. 

Jest to uproszczona wersja mojego programu HMZ_log, który jest 

uniwersalnym programem logującym zawody. Ma ona na celu ułatwienie 

logowania łączności sposobem elektronicznym, a następnie utworzenie pliku 

Cabrillo.  

UWAGA! Program wymaga Microsoft .NET Framework. Jeżeli program się nie 

otworzył, a wyskoczył błąd, to należy pobrać Microsoft .NET Framework stąd: 

http://www.microsoft.com/downloads/pl-pl/details.aspx?FamilyID=9cfb2d51-

5ff4-4491-b0e5-b386f32c0992 oraz zainstalować go. 

Jest to program prosty w obsłudze. Po otwarciu pojawia się okno wyboru trybu 

pracy. 

 

Program ma dwa tryby pracy, które wybieramy podczas uruchamiania 

programu: tryb logowania w czasie rzeczywistym oraz tryb logowania po 

zawodach. Tryb logowania w czasie rzeczywistym automatycznie zapisuje datę i 

godzinę QSO, jest idealny do logowania łączności na bieżąco, natomiast tryb 

logowania po zawodach jest stworzony z myślą o krótkofalowcach, którzy 

preferują logowanie łączności ręcznie, a potem wprowadzają je do komputera. 

W tym trybie należy samemu wybrać datę oraz wpisać godzinę QSO.  



Po wybraniu trybu pojawi się okno zapisywania. Należy wpisać nazwę pliku, 

wybrać lokalizację, a następnie kliknąć przycisk „Zapisz”. Po zapisaniu logu 

otworzy się główne okno programu. 

 

Logowanie w programie HMZ_log – Lubelski Maraton UKF jest bardzo łatwe. 

Zamieszczony wyżej obraz przedstawia tryb logowania w czasie rzeczywistym. 

Na początku należy uzupełnić „Twoje dane”. Należy również wpisać lokator w 

„Strefie logowania” w polu „TWÓJ LOKATOR”. Po tych operacjach program jest 

w pełni skonfigurowany do pracy w zawodach. 

Logowanie łączności odbywa się w „Strefie logowania”. Jeżeli stacja podczas 

zawodów łamie się np. przez 8, wówczas część znaku po ukośniku należy wpisać 

w mniejszym, umieszczonym obok polu. Godzinę i datę program sam zapisuje 

do logu. Raport nadany i odebrany automatycznie ustawiony jest na 59, ale 

można go łatwo zmienić. Dużą pomocą może okazać się fakt, że numer nadany 

po kliknięciu przycisku „DODAJ” lub klawisza Enter, automatycznie powiększa 

się. 



UWAGA! Należy co jakiś czas zapisać plik przyciskiem „ZAPISZ JAKO CABRILLO”, 

aby mieć pewność, że łączności są zapisane. 

W trybie logowania po zawodach proces konfiguracji programu odbywa się tak 

samo jak w trybie logowania w czasie rzeczywistym. W samym wpisywaniu 

łączności jest taka różnica, że w trybie logowania po zawodach należy ręcznie 

wybrać datę oraz wpisać godzinę.  

Po zakończeniu zawodów należy jeszcze raz zapisać log i zamknąć program. 

Podsumowując, program jest prosty w obsłudze, dzięki czemu każdy będzie 

potrafił skonfigurować go i za jego pomocą logować łączności. 

Do usłyszenia w kolejnych turach Lubelskiego Maratonu UKF! 

 

73, 

Karol SP8HMZ 

P.S. W przypadku wystąpienia problemów z konfiguracją lub logowaniem 

łączności proszę o kontakt e-mailowy: sp8hmz@wp.pl 

 


